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壹、 分析 

 

一、合作對象 

合作廠商 

廠商名稱 迪伸電子/上海富伸股份有限公司 

 

二、需求分析 

問題 教學課程之教材呈現方式 輔助教材改變雷射領域的 

生硬刻板印象 

現況 
公司對於雷射科普推廣到消費者

這部分未進行規劃，想透過教育

市場及結合產品銷售達到目的。 

目前公司對於雷射推廣這一塊，認

為要消費者了解雷射的基本知識

及理論，是一件非常困難的事情。 

預期 
教材數位化且內容充分完整，讓

消費者可以利用教材來了解雷射

科普及應用、對雷射有基本的認

知，並引起消費者的學習動機。 

透過數位教材的方式，幫助消費者

了解雷射的基本知識及在生活上

會應用到的情況。 

差距 
公司本身尚未開發數位教材。 公司無法得知消費者對於雷射的

理解程度。 

解決

方法 

製作一套有互動性且系統化的數

位互動教材，主要以動畫或影片

來呈現雷射科普的應用知識。 

提供數位化的教材內容，包含動

畫、影片、評量測驗，有效提高消

費者對於雷射的學習動機。 

 

三、學習者分析 

項目 分析內容 

基本資料 
性別不拘。年齡分布廣，主要介於 50 歲到 60 歲。 



學習喜好 
偏好的學習媒介:電腦。主要用於查詢資料或是工作。 

認為透過動畫的方式會優於相片、圖表、書面教材呈現更

可以獲取新資訊。 

專業課程內容

檢測 

依採取線上自學教材方式，學習者無法百分之百答對雷射

科普的基本知識及應用的相關內容，對於雷射光的特徵、

雷射原理介紹等問題僅有約一半的答對率。 

學習經驗 
有七成的學習者曾經使用過數位教材學習。在使用過程中，

在系統、課程、介面、影片其它等面向，皆遇到問題，主要

常見問題為:單元時間過長、內容生硬枯燥、圖示標示不夠

明確、無法及時得到問題的回饋。 

 

學習者期望 教材特色設計 

影音互動來呈

現 

動畫及影片以分段式呈現，一個章節搭配一段影片。 

以電腦來學習 
為了降低使用複雜度，教材統一以滑鼠來操作點選。 

介面操作簡單 
基本每個單元的頁面操作都長的一樣，方便學習者加速操

作瀏覽頁面的熟悉度。 

 

四、專案介紹 

合作專案 

專題名稱 
雷射的科普&應用 學習對象 對於購買雷射相

關產品有興趣的

消費者 

課程總時

數 

2 小時 25 分鐘(145 分鐘) 課程先備知識 對於雷射的知識

有基本的了解 

課程架構圖 專案內容 



 

設計「介紹什麼是雷射及雷射的應

用」數位教材，主要用來增進消費

者對於雷射的基本認知和提升學

習興趣。 

課程總目標 

1.建立對於雷射的基本概念。  

2.認識雷射對於生活、市售產品的

應用。  

3.了解雷射的特性與優勢。   

4.了解雷射治療與傳統治療的差異

性。 

 

五、媒體分析 

優勢分析 限制分析 

1.以動畫、圖像文字等方式呈現主題，

可以提高學習者對於新知識的理解速

度及學習意願。 

2. 由於教材本身不受到地理環境的限

制，因此透過普及的網路可以快速、廣

泛的推廣出去。相較於過往的方式，不

僅降低行銷成本，甚至效率更高，對於

品牌的技術推廣需求而言，是更好的

方式。 

1.數位教材必須透過上網來連結 wix

的教學平台操作執行，需要有網路功

能才可以。這也將會是推廣上的不可

避免的因素及阻力。 

2.不同於傳統教學，數位教材提供的資

訊及回饋皆為預設安排好的固定內

容，是單方面的給予有限的資訊。因此

我們無法透過教材，第一時間針對學

習者的疑問、額外延伸的問題進行回

覆。 

 

貳、設計 

 

一、單元大綱 

第一單元:什麼是雷射?(30 分鐘) 

單元目標 
學習者能理解雷射定義及特性並能說明雷射的基本概念。 



單元介紹 
本單元以讓學習者了解甚麼是雷射的基本原理及 DOE 的應

用(光學繞射元件)認識。透過動畫說明，以引起學習者注意及

動機。並透過影片和動畫的方式讓學習者了解雷射及 DOE 的

基本概念，最後再進行複習。第一單元測驗則以選擇題的方

式，藉由文字的敘述來進行，加深了解雷射及 DOE 的基本觀

念，並透過問答回饋確認學習者是否吸收課程內容，並建立

簡單的初步認識。 

第二單元:雷射的應用(生活篇)(70 分鐘) 

單元目標 
學習者能認識雷射在日常生活用途上的類別有哪些，並且能

理解雷射在日常生活中，常見的應用方式及其原理。 

單元介紹 
本單元以讓學習者了解有哪些是雷射在生活上的應用方式。

透過動畫說明，以引起學習者注意及動機。並透過影片和的

方式讓學習者了解 XR 延展實境、灰塵偵測、放射醫學影像、

雷射生髮、光學雷達、條碼掃描的應用方式及原理，最後再進

行複習。第二單元測驗以選擇題的方式，藉由文字的敘述來

進行，加深了解 XR 延展實境、灰塵偵測、放射醫學影像、雷

射生髮、光學雷達、條碼掃描基本功能，並透過問答情形確認

學習者是否有吸收到課程內容，並建立簡單的初步認識。 

第三單元:市售產品應用(30 分鐘) 

單元目標 
學習者能理解紅光的定義及對於生物體的效果，並能夠分辨

雷射治療與傳統治療的差異性及優勢，並了解雷射與 LED 的

特色與優勢。 

單元介紹 
本單元目標為讓學習者理解常見的低能量雷射治療的應用與

原理，及雷射與 LED 的比較方式，並認識雷射及 LED 之間

的差異有哪些地方不同，及了解它們兩者分別在市售產品的

特色與優勢的差異。將雷射治療與傳統治療之間的差異及優

勢做比較，透過圖文的講解方式，加深了解雷射和 LED 之間

的差異，以及在市售產品的特色與優勢上的差異，並理解低

能量雷射治療的應用與原理，確認學習者是否有吸收到課程

內容並建立簡單的初步認識。 

 

二、教學評量 

合作廠商期望消費者可以更加了解一些雷射的基本常識。因此，我們的單元設計

皆為選擇題測驗，全部答題完畢後一律會顯示出答案及結果分數。 

三、教學策略 



策略 應用 

講述法 
將學習內容傳遞給學習者最直接的方式，透過圖文的輔助

讓學習者快速的吸收相對應的知識，縮短學習時間。 

翻轉教學法 
透過動畫的方式，將學習內容透過影片的方式呈現出來，讓

學習者能快速記憶重點及關鍵文字，縮短學習時間，而且可

以養成自主學習的習慣。 

 

四、介面設計 

(一) 整體風格 

由於合作廠商要求設計的教材必須要版面簡單，好操作，而我們決定設計用條列

式的選單，來進行點選，讓使用者方便找到想看的教材內容，並自行點選想看的

單元小節。 

 

(二) 常駐選單 

常駐選單列圖示 

   
 

回主選單 跳到下個單元 跳回上一頁 跳到下一頁 

五、媒體製作說明 

1.繪圖軟體: Adobe Illustrator 繪圖，Adobe Photoshop 排版、介面設計、繪圖。 

2.製作軟體: wix、SurveyMonkey 教材製作，Adobe Premiere Pro 影片剪輯，TVPaint 

Developpement 動畫製作。 



參、發展 

專案團隊 

負責人員 工作內容 

內容專家 

劉士楨/副課長 

梁茜/設計助理 

1.專案廠商的聯絡窗口 

2.提供教材及知識內容 

3.協助製作教材提供建議 

王文陞 程式設計、企劃構想、資料整理、廠商

洽談 

董雨玟 企劃構想、廠商洽談、製作動畫、繪圖、

故事腳本 

 

肆、實施與評鑑 

 

一、形成性評鑑 

本評鑑主要目的在於檢視此數位教材的整體教材架構是否完整、教材內容是否

準確無、所應用的教學策略是否恰當以及對教材整體的滿意度。 

專家評鑑: 迪伸電子的劉士楨副課長、梁茜設計助理，共 2位 

專家們對於教材的內容與架構有達到基本的標準，內容都有提到重點概述，但

是在學習活動的部分明顯不足，及測驗的部分互動性也相對不足，對於媒體與

介面設計部分，教材多媒體的呈現和介面操作流暢度的部分還有很大的進步空

間。 

二、總結性評鑑 

此數位教材課程總結性評鑑為使用者測試和專家評鑑。目的在於了解教材是否

真正對學習者有幫助，學習內容設計是否合適。 

專家評鑑: 迪伸電子的劉士楨副課長、梁茜設計助理，共 2位 

教材內容:(課程內容詳細，目標定義清楚並搭配實際案例輔助說明) 

教材設計:(透過評量方式學習很不錯，但在學習活動及測驗互動性的部分明顯

不足，需要待加強) 

教學媒體: (介面圖示呈現一致性，但在操作的設計上不夠明確仔細) 

使用者測試:迪申電子的 3 位客戶 

優點:介面設計簡單好操作、教材內容與架構具有完整性。 

缺點:缺乏互動性，幾乎都是圖文的敘述方式來呈現內容太過於單調。 


