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壹、分析

一、合作對象

合作廠商

廠商名稱 臺北市政府消防局防災科學教育館

廠商介紹 臺北市政府消防局防災科學教育館館內設計讓參觀者了解各項災害
的歷史及特性，並模擬災害發生之狀況，供參觀者實際體驗，以增加
防火、防洪、防震、防颱等相關知識，以提昇災害的應變能力。

二、需求分析

現況 預期 差距

1.防災科學教育館中的火
災相關展區僅有滅火投影
體驗以及電器火災的平板
教學，未有統整過後的完
整火災防災數位教材。
2. 防災科學教育館沒有依
照各年齡層規劃的火災防
災相關教材。
3. 防災科學教育館內之火
災教學區多為平面教學且
無相關測驗作為回饋依據
，無法確切評斷學習者的
學習成效。

1.希望能將火災防災分為
家用電器、廚房電器與常
見的火災迷思三個單元，
透過系統化的方式呈現出
完整的課程架構，並結合
生活實例，創造出高互動
性的VR數位教材，打造身
歷其境的火災場景。
2. 希望教材內容可以符合
所有年齡層，並同時擁有
高互動性與趣味性。
3. 希望增加測驗後學習者
可透過此方式了解對自身
來說最容易忽略、不了解
或是有迷思的單元，並針
對此部分加強學習。

1.因館方空間與設備問題
，無法製作出火災相關VR
體驗教材。
2.國小低年級與國高中以
上的知識含量差距過大，
無法同時達成對於各年齡
層都符合學習成效之教材
內容。
3.館方目前所擁有的教材
內容未包含詳細的學習評
鑑，所以無法確切得知學
習者現階段的學習成效。

解決方法

1.課程內容改為動畫、互動式電子書、互動式的PC-VR測驗以及情境式互動機制來完
整呈現課程內容，使學習過程變得生動有趣，進而提升學習者的學習意願，打造一套
合適學習者的數位教材。
2.教材使用對象年齡層設定為館方統計最大來客量的12-15歲（國小六年級至國中三
年級），配合該年齡層規劃出相關教材內容，並以遊戲式測驗的方式增加學習者的學
習意願與興趣。
3.將數位教材中測驗的出題方向搭配教學目標並將評量測驗放入教材中，在各子單
元中都設計並添加相關題目，檢核學習者的學習狀況，並於測驗過後給予詳解，讓學
習者針對不熟悉的單元加以複習，以確保學習者的學習成效。

三、學習者分析

共回收了23份有效問卷，測驗對象為國小六年級學生。
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分析項目 分析內容

學習喜好 偏好學習方式：動畫影片、書籍、紙本教材、專家、老師口頭說
明、圖片及照片。
偏好的學習媒介：電腦、手機。
主要用網路來打遊戲、觀看影片及學習。
認為觀看一次動畫或影片的方式學習理想時間約為6~10分
鐘。

學習經驗 ● 學習者學習火災防範管道僅有學校老師口頭宣導。
● 有九成的學習者曾使用過數位教材學習。
● 在使用數位教材裡，最常遇到的困難是介面不完整。

四、內容分析（含課程架構圖）

教材名稱 炎上！防災大作戰

課程總時長 70-90分鐘

適用對象、年齡 12～15歲
國小六年級、國中生

課程學習總目標
學習者能夠了解家用起

火的原因、家庭用電、

廚房用電及用火安全，

預防火災的發生。

貳、設計

一、課程大綱

單元一 家用電器（12分30秒）

單元總目標 學習者能了解家用電器起火原因、家庭用電擊用火安全
，預防火災的發生。

教學方法 本單元使用講述法搭配影片進行知識教學。

單元二 廚房用火（41分鐘）

單元總目標 了解家中廚房各式電器及廚具之正確安全操作方法及家
用滅火器之種類。
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教學方法 本單元以電子書呈現，含有互動機制觸發圖文聯想法進
行知識教學。

單元三 火災迷思（9分35秒）

單元總目標 了解火災、逃生防災的錯誤觀念及滅火器的使用須知和
注意事之正確安全操作方法。

教學方法 本單元使用講述法搭配影片進行知識教學。

二、教學策略與原理

教學理論 教學上理論的應用

認知主義理論 單元一：將正確使用電器的知識帶入動畫作為教學，測
驗為情境模擬，學習者能夠找出錯誤使用電器的家電。

單元二：將日常會發生的問題與常見的實物進行串連。
透過教學海報讓學習者將新學到的知識與情境相聯繫，
測驗為選擇題，學習者能夠正確回答廚房用火的問題。

單元三：改編真實新聞案例作為教學內容，在測驗中，學
習者能夠了解正確使用電器、廚房用火及火災迷思，並
回答相關問題

行為理論主義 第一單元:模擬真實場景的方法尋找正確答案。

第二單元:選擇題的方式進行測驗。

第三單元:情境模擬逃生並加入選擇題作為逃生條件。

教學策略 教學上策略的應用

情境模擬法 第一單元與第三單元中，皆以日常輕鬆的對話式動畫方

式呈現，而該單元的測驗則使用PC-VR的情境模擬，除

了讓學習者能更好的模擬日常並融入情境，也增加了其

趣味性。

講述法 第一單元與第三單元的情境對話式動畫加入貓博士。除
了統整知識講解外，將知識內容精簡化，透過視覺和聽
覺的刺激提供較為豐富的學習體驗，也讓學習者更好的
記住知識重點。

遊戲式教學法 第一與第三單元測驗中加入PC-VR情境模擬，以提升學
習的趣味性和參與度。將教學內容轉化為遊戲任務，例
如逃生、尋找錯誤電器等等。學習者能夠更深入地參與
並體驗學習，同時在娛樂中完成知識的吸收。
遊戲最後提供實時反饋和排行榜機制，讓學生能夠追蹤
自身進展並與同儕良性競爭。
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三、評量策略

為確保學習成效，此教材之測驗性質之互動機制為在作答後會給予相應之回饋，

在 【1-4的單元測驗】尋找完所有錯誤使用電器後，會給予詳答告知學習者。而在【第二

單元各單元測驗】中，設定子單元題目皆正確作答後，才可進行下章電子書學習，且在

作答後不論對錯皆附有詳答，以增強學習印象。此外【第三單元總測驗】利用遊戲式教學

法吸引學習者的興趣，提供實時反饋和排行榜機制，鼓勵學習者在遊戲中不斷挑戰自我

，達到更高的學習水平。

四、介面設計

（一）整體風格

根據教材目標對象年齡（12-15歲）學習者，我們以一對活潑的阿公與孫子的日常生活

為主題貫穿三個單元，設計一個輕鬆且貼近日常的教材。介面風格注重視覺吸引力，以

明亮的色彩和親切的圖像呈現，讓學習者在輕鬆的氛圍中學習。為了有善於學習者的使

用，我們在每個單元都提供操作說明，以利學習者使用教材。

（二）教材特色

各單元加入許多對話式的動畫、漫畫電子書以及教學海報。透過日常對話，指出錯誤的

用電情形並導正，最後再附上教學海報作為延伸學習。

測驗的部分，採用PC-VR的實境模擬，學習者可以在虛擬環境中，根據不同的問題選擇

適合的應對策略。同時測驗有計時器作為計分機制，使用者們可以從良性競爭中加深對

防災知識的印象，作答後會有即時回饋，能夠立刻反應學習成效。

（三）版面設計

以沈穩的藍色作為背景為
發想，表達火災發生時，
因以冷靜的態度面對，切
勿驚慌。

並加入家庭電器與滅火器
帶入主題，進而設計教材
的初始畫面。
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介面 測驗

單元一

單元二

單元三

參、實施與評鑑

一、實施時程表

二、形成性評鑑

本問卷以六分量表進行評鑑分析，供三位專家依據同意程度進行評分，數字越高

表示越同意。6分為非常同意，意指同意程度最高，以下為評鑑分析並依序列出各題之平

均分數。
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評鑑項目 平均分數

教材內容與架構 5.6分

教學設計 5.6分

教學媒體 5.3分

創意 5.6分

三、總結性評鑑

總結性評鑑分析結果。評鑑對象使用者測試為竹圍國小六年級七班的23位同學。

使用者測試結果 (本問卷為六分量表) ，主要目的在於瞭解此數位教材的教學內容

與活動是否對學習者有幫助、介面設計與教學評量是否合適，以及對教材等整體的

滿意度。

評鑑項目 平均分數

感知有用性 4.6分

感知易用性 4.6分

態度 4.8分

滿意度 4.8分

實際使用 4.8分
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