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壹、 分析 

一、合作對象 

淡江大學教育與未來設計學系助理教授邱俊達老師。 

二、需求分析 

現況 
策展愈發興盛的時代，卻鮮少有實務教學的管道，且眾多學習者對

於策展的定義、觀念模糊，缺乏機會與資源學習即實作。 

預期 
學習者透過課程可以結合線上教學及線下實作，完整將課程內容內

化並實際運用於生活或工作。 

差距 
學習者起點能力不同，缺乏多元化的線上課程完整理論課程，以及

實作課程難以被實現。 

解決辦法 
用多重媒介製作由淺入深的基礎課程內容，舉辦工作坊增加實作的

機會，並給予不同程度的學員彼此合作討論，提升學習成效。 

三、學習者分析 

分析 147 份問卷後，學習者大多為 18 歲至 27 歲的女性，對於策展知識有模糊的概念，並

且有意深入學習相關內容。 

四、內容分析 

課程總目標 

讓學習者深入了解策展基本概念和案例， 

培養專業素養和批判思考能力，並能建立學習者對於策展的興趣。 

單元目標 

第一單元 

策展起手式：從 0 到 1 的養成計畫 

學習策展的定義、工作內容、展覽性質，並能區分

展覽類型，且引起學習者學習動機。 

第二單元 

策展企劃力：從 1 到 100 的故事進行式 

學習者能理解並解釋自我創造的內容策展主題、故

事敘述最後連結至在地文化及社會的關係。 

第三單元【線上課程】 

策展創造力：把故事化為影響現實的力量 

學習者能說明並理解內容策展的各設計及安排上的

理念，並且創造出能傳達自我想法與創意的作品。 

第三單元【工作坊】 

展演設計工作坊：視覺、動線、展示 

以實作方式學習策展相關之視覺設計、動線規劃、

展示規劃的內容，並與大家交流及回饋。 
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貳、 設計 

一、課程大綱 

第一單元總教案 

時長 29 分鐘 45 秒 名稱 策展起手式：從 0 到 1 的養成計畫 

教學方法 
1. 以線上展覽及課程網站導入動畫課程內容。 

2. 學習完課程內容後設有評鑑機制。 

第二單元總教案 

時長 27 分鐘 45 秒 名稱 策展企劃力：從 1 到 100 的故事進行式 

教學方法 錄製 Podcast 呈現，以線上平台 artsteps 及網站導入課程內容。 

第三單元總教案 

時長 21 分鐘 32 秒 名稱 策展創造力：把故事化為影響現實的力量 

教學方法 

1. 本單元使用講述法配合工作坊紀錄影片進行教學。 

2. 本單元於實體工作坊中進行互動教學活動。 

3. 配合實體教具_實作演練包進行實作模擬教學。 

第三單元線下工作坊總教案 

時長 110 分鐘 名稱 展演設計工作坊：視覺、動線、展示 

教學方法 
1. 以口頭講述並結合實例，進行基礎概念的教學。 

2. 結合創意發想及模擬實際執行的活動，使學習的概念被落實。 

工作坊流程 

 

二、 教學策略 

混合式教學法 全課程 
結合線上課程以及線下工作坊，使用多元的教學方法使學習者更

靈活地進行學習，兼顧實作及理論，提高學習效果。 

模擬教學法 線上展覽 
由虛擬實境展覽帶領學習者觀看及轉換身分，以觀展者的角度學

習如何策展，提高學習者的情境感知和問題解決能力。 
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行動教學法 第二單元 
以 Podcast 呈現教學內容，使學習者不受限於空間與時間可以隨

時隨地使用手機等電子隨身裝置學習課程。 

設計教學法 線下工作坊 
透過實體工作坊的課程活動，讓學習者透過他們的想像空間進行

延伸故事內容題材，最後創造出附有自我理念及想法的成品。 

三、 教學評量 

在一、三單元中使用測驗問卷的方式（SurveyMonkey）檢視學習成效，無論答題的正確

與否，皆會跳出答案讓學習者得知正確知識。 

四、 介面設計 

五、 媒體製作說明 

（一） 動畫 

全單元十一支課程影片具備統一性的開場片頭，使用 After Effect 進行製作，長度為十

秒，在最後彈出主視覺時，會一併明確標示該影片的單元與標題。 

（二） 第一單元動畫設計  

第一單元 1-1 至 1-3 內容主要為策展史、策展人工作及各式展覽類型等教學內容。 

動畫使用 After Effect 進行製作，手繪素材使用平板繪圖軟體 Procreate 及 Clip Studio 進

行繪製，搭配無版權之免費素材。 

網站主畫面 線上展覽主畫面 

 

 

 
 

頁首常駐選單 

使用者設定選單 

小地圖 展覽預設定位點選單 

▲ 開頭動畫＿對話框跳出 ▲ 開頭動畫＿單元標題 
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       1-2、1-3 另設計一位具備親切感的特殊角色 Vincent 增加整體畫面的互動性。 

（三） 第二單元 Podcast 設計  

第二單元為企劃設計相關內容的教學，而 Podcast 的形式貼近生活的真實感，於是我們將

以聲音為主、畫面為輔來進行製作。 

聲音內容以 Audacity 進行錄製，畫面則是使用剪映製作，透過不同顏色的字幕，區分三人

不同的聲音 來源，也在字幕周圍加入配合內容的元素。 

（四） 第三單元實拍影片設計  

單元 3-1、3-2 的內容包含可以實際運用在展場的視覺設計、動線規劃 

技巧及注意事項，必須運用到非常多展覽所拍攝的素材，故以實拍影片為主。使用 iPhone 13 

mini 的電影級模式模擬數位景深拍攝。 

3-3 則有別於前者，主旨在教學如何使用實作演練包，為了使其精緻感更突出，而降低課程

本身的活潑感。  

▲ 2-2＿不同顏色區分主持人 ▲ 2-2＿片尾回顧內容字卡 

▲ 3-1＿字卡強調重點 ▲ 3-3＿實際使用說明步驟 

▲ 1-1＿獨立策展人之父哈洛・史則曼 ▲ 1-3＿特殊角色 Vincent 
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參、 發展 

組員 負責內容 

張平易（組長） 

專案管理／美術設計 

1. 企劃書撰寫  

2. 專案管理&接洽合作對象 

3. 腳本撰寫  

4. 音檔剪輯  

林逸萱 

專案管理／美術設計 

1. 企劃書撰寫合併  

2. 專案管理&接洽合作對象  

3. 影片剪輯  

4. 動畫製作 

蔡雨璇 

教材發想／美術設計 

1. 企劃書撰寫  

2. 接洽合作對象  

3. 影片剪輯  

李茹婷 

教材發想／美術設計 

1. 企劃書撰寫  

2. 接洽合作對象  

3. 圖像繪製  

4. 文書紀錄 

肆、 實施及評鑑 

本組於 12 月邀請八位學習者及兩位專家進行「故事未完成：內容策展的實踐方針」課程之

總結性評鑑，並分為課程網站、線上展覽以及實作演練包三大部分為架構。主要目的在於瞭解此

數位教材的教學內容是否符合學習者需求及程度、介面設計與呈現媒體是否適當，以及對於整體

教材的滿意度，藉此確認三者之間是否相輔相成、相得益彰。 

一、課程網站及線上展覽評鑑 

項目 題目 
網站 

分數 

展覽 

分數 

架 

構 

內 

容 

及 

設 

計 

「故事未完成」讓我對策展有基本了解及清楚呈現內容。 4.7 4.6 

「故事未完成」的教學內容符合學習目標。 5 4.9 

我覺得教材的深度與廣度符合我的程度 4.6 4.5 

我覺得使用課程網站及線上展覽來串聯策展教學能增強我的學習動機。 4.6 4.6 

我覺得課程教材教學活動有助於教學內容的理解 4.9 4.8 

我覺得課程網站操作介面容易上手。 4.7 4.6 

我覺得教材提供良好的學習互動。 4.7 4.8 
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您認為本網站內容及呈現具備創意及創新。 4.7 4.6 

二、實作演練包評鑑 

項目 題目 平均分數 

整體 

滿意度 

您對於實作演練包整體設計的滿意程度。 4.75 

透過實作演練包的模擬，您能有效的應用到「故事未完成」課程中策

展的知識及技能。 
4.5 

「3-3：，_____ 」的開箱影片有有效的幫助您操做實作演練包。 4.75 

三、工作坊評鑑 

本組於 112 年 9 月 20 日進行工作坊「展演設計工作坊：視覺、動線、展示」的舉辦，並在

工作坊結束後請參加的 40 名學員填寫 Google 表單進行回饋。主要目的在於瞭解此線下工作坊

的教學內容與實作活動是否對學習者有幫助、主席與引導者是否有給予即時的協助與回饋，以及

對工作坊整體的滿意度。 

項目 題目 平均分數 

工作坊 

整體 

滿意度 

對於這次工作坊的活動主題滿意度。 4.7 

對於講者專業滿意程度。 5 

對於指引輔導員的滿意度。 4.6 

四、專家評鑑 

邱俊達老師 

淡江大學教育與未來設計學系助理教授 

【合作對象】 

⚫ 線上展覽若能比照實體展場去進行設計會更加符合

情境，例如使用實際在台灣的展場。 

⚫ 線上展覽可多加運用不同的展牆區隔空間，讓整體

展場的空間配置更不死板。 

⚫ 實作演練包的部分，主題說明及展品貼紙具有高度

關聯，若大小能一致有助於學習者迅速分類。 

⚫ 實作演練包中的學習手冊若能與主視覺相符更好。 

馬雨沛老師 

淡江大學大眾傳播學系助理教授 

⚫ 提供學習者前後測，透過數據觀察學習前後的差異

會比較明確。 

⚫ 同一個展區過多的影音資料對閱聽人是不是容易使

用的。 

⚫ 一個課程包含不同的學習方式是非常好的多元性。 

⚫ 線上展覽的定點導覽自導性強，但展區分區流程可

能可以再思考一下。 

⚫ 線上展覽中不同於網頁的作品要放在前面，避免被

忽略的可能。 

 


