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壹、分析  

一、合作對象 

淡水公司田溪巡守隊 

二、需求分析 

問題一：移除外來種課程之教材呈現方式 

問題二：移除外來種課程教學目標 

問題三：移除外來種課程之評鑑標準與學習成效 

 

三、學習者分析 

項目 內容 

學習對象 教育程度為國民基本教育中高年級（10、11 歲）的學生 

 

 

學習喜好 

• 偏好學習方式：閱讀書籍、電腦線上課程、動畫學習、

影音串流平台。 

• 偏好的學習媒介：互動教材、影片。 

• 主要用網路玩線上遊戲以及觀看影片。 

• 在進行影片教材觀賞，建議以 5 到 10 分鐘的時間控管

為家，專注力最好。 

四、內容分析 

教材名稱 外來種大作戰 

課程總時數 60 分鐘 

適用對象 國小中高年級 

課程先備知識 對於臺灣環境生態已有初步了解，可分辨臺灣本土與外來物種 

 

課程學習總目標 

透過互動性高的數位教材，在數位教材我們會加上實體的互動

標本箱和 AR 的元素，以創新的方式提高學習的興趣以及對於

外來種移除和生態保護的認知。 

 五、目標分析 

課程總目標 

使國小生能夠透過學習網站搭配實體標本箱以及 AR 數位教材，從中學習對於外來種移

除以及生態保護等觀念。 
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單元總目標 

第一單元 • 認知 

a.學習者能敘述台灣三大外來種 

b.學習者能敘述外來種的入侵對河川造成生態有哪四種影響 

• 情意 

a.學習者能能將外來種對生態的破壞進行歸納，並了解其嚴重性 

第二單元 • 認知 

a.學習者能對巡守隊的成立背景有所認識 

b.了解巡守隊的工作，移除計畫，以及琵琶鼠魚的調查方式 

• 情意 

a.學習者能對巡守隊的實際作為產生興趣，並去參與體驗 

b.能夠對未來的環境維護有展望，並跟其他人分享心得 

第三單元 • 認知 

a.學習者了解完原生種以及外來種後，能去認識其他台灣三大的外

來種，並知道他們對於環境的傷害 

• 情意 

能去省思並整合以上介紹的生物，從生活中去觀察是否還有其他的

外來種，並對相關法規制定是否感到合理或不妥。 

總測驗 • 認知 

學習者能從測驗中去對整個教材學習做一個驗收 

貳、設計 

一、設計理念 
 

網站 標本互動箱 

 

 

內容 

  

1.網站設計了動畫、圖片、互動頁

面等，以增加趣味及互動性。 

2.測驗題設計的不枯燥，使學習者

在檢視學習成果時不失趣味。  

1.運用標本箱互動箱和網站來產

生連結。 

2.搭配面板的內容，使學習者能

更有效地記住教材中的知識。 
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二、課程大綱  

學習對象 國民基本教育中高年級 

 

第一單元 

名稱 誰是河川外來來種 時長 15 分鐘 

單元總目標 學習者能辨認出臺灣河川主要的三種魚類外來種及知道外來種入

侵對河川生態所造成的四種影響 

單元名稱 教學目標 

1-1 溪裡迷人的反派角色 

1-2 救命這是我的家 

學習者可以認識三種外來種以及對生態造成

甚麼影響。 

  

第二單元 

名稱 淡水公司田

溪巡守隊 

時長 30 分鐘 

單元 

總目標 

學習者能敘述巡守隊的工作及記得移除外來種的 8 個步驟以及對

於移除計畫的了解。 

單元名稱 教學目標 

2-1 河川裡的勇士 

2-2 移除大作戰 

2-3 紀錄影片 

單元內的介紹，能對巡守隊的背景及工作有所認

識，能了解移除工作的步驟。 

  

第三單元 

名稱 環境議題 時長 10 分鐘 

單元總目

標 

學習者能敘述除三種魚類外來種外，台灣近期猖獗的外來種，

及牠們對於環境造成的影響加上預防外來種入侵的三不守則。 

單元名稱 環境議題 

教學目標 去認識其他台灣三大的外來種，並且思考牠們對於環境的影響 

  

互動標本箱 

名稱 互動標本箱 時長 45 分鐘 
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單元總目標 學習者能透過互動遊戲加深對於教材的學習。 

教學方法 用連連看、翻牌遊戲增加內容學學習的互動 

單元名稱 實體互動箱 

教學目標 透過實體的互動學習琵琶鼠魚的相關介紹、其他外來種簡介和

移除步驟，增加學習的學習成效。 

 

總測驗 

名稱 總測驗 時長 20 分鐘 

單元總目標 透過測驗使學習者能快速檢測自身對教材內容的學習情況。 

單元名稱 拯救小溪 

 

教學目標 

1. 理解外來種的習性 

2. 認識環境相關議題 

3. 了解移除過程和內容 

三、教學理論 + 教學策略 

教學理論 教學上理論的應用 

 

建構主義 

 （學習理論） 

建構主義主要的目的在於瞭解發展過程中的各式活動如何引

發孩童的自主學習，而我們在設計網站方面，也設計不同單

元以及不同的互動模式，像是用圖片故事，圖文互動，讓學

習者能透過從網站看到的內容，學習到的新知識做連結。 

 

教學策略 教學上策略的應用 

 

情境式學習 

在測驗題的部分，我們分別使用拼圖，以及情境題來使學習者能更好

的身入其境，而情境題的部分則是設計一個小故事，使學習者融入角

色中，並思考其問題，應該如何去解決，增加學習者學習動機 

 

 

互動式學習 

為了提升學習者的學習效率，我們製作了互動箱進行互動，裡面不只

有琵琶鼠魚的介紹，也有捕魚步驟的觸控面板，互動箱周圍也提供了

Qrcode ，讓學習者進行掃描，帶他們認識真實魚種的圖片，增加其

學習者的興趣還有學習動機。 

https://zh.m.wikipedia.org/wiki/%E8%87%AA%E4%B8%BB%E5%AD%B8%E7%BF%92
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四、評量策略  

(一)評量方式 

單元 評量方式 

 

總測驗  

總測驗：根據上方的題目選擇相對應的答案（是非題） 

總測驗：根據上方的題目選擇相對應的答案（選擇題) 

情境題：根據上方的題目選擇相對應的答案（選擇題） 

五、介面設計  

(一)網站版面設計： 

 

以「生物、環境、河水」為設計導向，將藍色為基

底，進而去設計頁面的延伸性，以可愛卡通的方式

手繪網站教材所需的素材，增進想像的空間。 

 

用折線圖以及數字的統計表，能更清楚瞭解琵琶鼠

魚的捕捉數量變動，能對巡守隊的工作量更為熟

悉。 

(二)實體教材(互動標本箱)：                  

【琵琶鼠魚介紹】 

通過點選想學習主題，琵琶鼠魚會

游到點按主題接著進入學習畫面，

過程增加動態效果。 

 

【外來種介紹+遊戲】 

讓學習者可以自行點選想要認識外來種、和向

左滑進到下一頁的連連看，以及進入右下角的

移除外來種步驟的翻翻樂。 

 

（三）AＲ：利用 WebAR，將六隻魚種（外來種 3 隻+原生種 3 隻）的真實模

樣為素材，以及 Sketchfab 的 3D 模型放進 WebAR 製作。 
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Sketchfab：   

以網站上的免 3D 為素材，增加 AR 內容的豐富度。 

WebAR：以中間魚種溪哥為例，搭配身旁 Sketchfab 的 3D 素材：寄居蟹作點

綴，以及上方顯示的溪哥介紹，綠色的 Zacco platypus 為溪哥的學名，為整個

AR 的內容。      

AR QRcode： 拿手機相機進行掃描 WebAR 的 QRcode，點選 Launch，並會

顯示 AR 的內容。  
 

參、 實施與評鑑  

一、形成性評鑑  

(一)評鑑目的、評鑑對象 

本評鑑針對「拯救小溪」教材進行形成性評鑑，評鑑對象 姚莉亭-程氏

古厝負責人，主要目的在於檢視此數位教材的整體架構是否完整、內容

是否具正確性且符合教學目標、所應用之教學策略是否合宜、教材媒體

與介面設計是否合適，以及對教材整體的滿意度。根據所得結果來進行

修正與改善，以達到合作廠商之需求。 

(二)評鑑改善 

      我們經過形成性評鑑後吸取了專家的修改意見，並修正教材中措辭的

問題及專業性資訊的修改。 

二、總結性評鑑  

(一)評鑑目的 

本評鑑邀請忠義國小的同學們進行「守護公司田溪-移除外來種教材」教

材之總結性評鑑，並填寫 Google 表單進行回饋。主要目的在於瞭解此

數位教材的教學內容與活動是否對學習者有幫助、介面設計與教學評量

是否合適，以及對教材整體的滿意度。 


