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壹、分析

一、合作對象

合作廠商 怪獸部落Litomon

廠商簡介
台灣知名寵物保健品牌，建立高於人用食品的品管流程與標準、科學化研

發的犬貓食品生態圈。成為透明、簡單、可信任的公司，讓所有家長人與小

怪獸都能充滿幸福感與安全感。

經營理念 讓每隻小怪獸從進家門的那一刻起，就是最快樂健康的孩子。

二、需求分析

1.內部分析

怪獸部落成立於2019年，品牌的核心目包括提供寵物保健品的同時，也教導大家如何參與

寵物教育，強調寵物保健的重要性，提高受眾對於寵物健康的關注程度。怪獸部落在寵物

保健這方面的知識已有相當程度的研究，但目前尚缺相關的教育相關資源。希望能藉由這

次合作，透過趣味化且數位的線上教材，來協助寵物保健教育的發展和宣傳，達到更廣大

的效益

2.外部分析

近年來，台灣社會文化對寵物保健觀念的改變不僅體現在對寵物的照顧方式上，也牽涉到

法規環境的調整。隨著寵物在家庭中地位的提升，相關法規愈趨完善。近期修訂的動物保

護法強調對動物的正確照顧，促使社會更加關注寵物的生理和心理健康。此外，寵物產業

的興起也引起法規的調整，包括寵物食品安全、醫療服務監管等方面。這些法規的升級反

映了社會對寵物保健的重視，要求更嚴謹的管理標準，以確保寵物的全面福祉。法規的進

步與社會文化對寵物保健觀念的轉變相互影響，共同推動了台灣對於寵物保健的全面升

級。
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三、學習者分析

問卷統計分析

資訊接觸方式

最多人獲取寵物保健相關內容的方式為展覽活動為主,其次為影片、

紀錄片,再者為講座,由此可知觸及率最高的接觸方式為展覽活動。

數位學習背景

問卷分析填答者偏好的學習方式為觀看學習動畫影片及書面授

課為多數,分別為 50%及 35%。由此可知學習者較不願意使

用線上數位互動教材。使用動畫影片及人員書面授課較能吸引填答

者學習。

貓咪飼養知識

較多的填答者認為自身對於貓咪飼養的相關知識有部分的了解,少

部分的則完全不了解，可以體現出目前在這一塊的推廣並未做到全

民普及的範疇，以及在後續的相關問題,有不少部分的填答者在進行

填答時選擇了錯誤的答案。

四、目標分析

課程總目標

認知 學習者能識別貓咪的特徵，包括習性、肢體語言，並列舉飲食禁忌還

有不健康的現象。

情意 學習者願意注意寵物保健的相關議題，並同意愛護動物的理念。

單元 單元總目標

第一單元環境 學習者能分析出正確環境的擺放方式,也能說

明出每個家具如何擺置的原因。

第二單元飲食 學習者能透過遊戲情境區別出好的主食以及不

好的主食。

第三單元健康 學習者能透過貓咪的嘔吐物識別身體狀況，並

區別出正常與不正常的尿液及尿尿動作。
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第四單元行為 學習者能識別出貓咪行為背後的產生原因。

1.環境

子單元 單元內容 子單元目標

1-1 貓砂 各種貓砂的功能與優缺點介紹 了解如何根據不同條件挑選最適合
的貓砂

1-2 跳台 挑選跳台的注意事項 了解擺放什麼樣的跳台對貓咪而言

更好

1-3 睡窩 佈局睡窩的注意事項 了解如何佈局睡窩更能帶來安全感

1-4 貓抓板 擺設貓抓板的注意事項 了解如何擺設貓抓板為貓咪舒壓

1-5 對外窗 增設對外窗的重要性 了解對外窗能夠降低環境的壓迫感

1-6 碗盆、水盆 擺放碗盆、水盆的注意事項 了解食物跟水源分開的重要性

1-7 總測驗 學習成果驗收 學習者能藉由本單元測驗以上所學,
評鑑出各單元的知識與技能,並培養

愛護寵物的態度。

2.飲食

子單元 單元內容 子單元目標

2-1挑選主食 學習看標示，挑選好的主食 了解如何挑選、辨別好的主食

2-2主食測驗 學習成果驗收 學習者能藉由本單元測驗以上所

學,評鑑出各單元的知識與技能,並
培養愛護寵物的態度。

2-3食材禁忌 說明什麼食材不能吃、可以吃 了解如何安全進食

2-4水果禁忌 說明什麼水果不能吃、可以吃 了解如何安全進食

2-5飲食測驗 學習成果驗收 學習者能藉由本單元測驗以上所

學,評鑑出各單元的知識與技能,並
培養愛護寵物的態度。

3.健康

子單元 單元內容 子單元目標
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3-1 嘔吐健康學 各式嘔吐物的隱藏危機 透過情境分析身體健康狀況

3-2 尿尿大哉問 各種尿液的成因和尿尿動作的含義 透過情境分析身體健康狀況

3-3 健康總測驗 學習成果驗收 學習者能藉由本單元測驗以上所學,
評鑑出各單元的知識與技能,並培養

愛護寵物的態度。

4.行為

子單元 單元內容 子單元目標

4-1 貓咪行為學 各種行為的背後含義 透過情境分析行為含義

4-2 行為總測驗 學習成果驗收 學習者能藉由本單元測驗以上所學,
評鑑出各單元的知識與技能,並培養

愛護寵物的態度。

五、教學理論

行為學習理論

理論內容 以系統方法理解行為,並假設所有行為的產生皆是由環境中的刺激

所產生的反應,個體所受到的懲罰、激勵會強化行為結果。以闖關

遊戲包裝測驗,每當回答正確時即給予獎賞,達到正增強的效果。

雙重編碼理論

理論內容 以系統方法理解行為,並假設所有行為的產生皆是由環境中的刺激

所產生的反應,個體所受到的懲罰、激勵會強化行為結果。以闖關

遊戲包裝測驗,每當回答正確時即給予獎賞,達到正增強的效果。

發現學習理論

理論內容 強調學習者主動對所學事物的自然探索,從而發現事象變化的原理

原則,是產生學習的主要條件。教學時以舉例方式,引起學習者的學習

誘因和好奇,並提出引導性的問題,讓學習者自主思考並探究事實。

六、教學策略與方法

策略 策略內容
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講述法 利用角色旁白搭配小圖示動畫來講述知識文本內容,能幫助加深學習者

的印象以及更容易理解。

角色扮演法 使用教材幫助學習者沈浸式學習,讓學習者成為教材中的主角。

自學輔導法 學習者在講師的輔導下完成教材內容。

實施及評鑑

一、形成性評鑑

1.評鑑目的

本評鑑針對「怪獸部落」數位教材進行形成性評鑑。主要目的在於檢視此數位教材

整體架構是否完整、教材內容是否無誤、應用教學策略是否恰當,以及對教材整體的

滿意度,根據所得結果來改進或修正數位教材。

2.評鑑對象

姓名 職稱

劉亭君 怪獸製造有限公司代表人

Iris 怪獸製造有限公司公關

3.評鑑改善建議

改善建議 改善狀況

UI按鍵的統一性 已修改

拖曳題出現 bug 已修改

操作說明的文字可以再大一點 已修改

動畫初始畫面有點延遲 已修改

「環境篇」角色移動碰撞時有bug 已修改

進入單元缺乏前情提要 已修改

其他回饋

整體呈現活潑可愛，很用心。

謝謝你們努力構思教材如何融合商品置入！合作愉快
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二、總結性評鑑

1.評鑑目的

本評鑑針對「怪獸部落」數位教材進行總結性評鑑。主要目的在於檢視學習者使用

此數位教材學習後,是否能進一步了解寵物保健相關知識,並認同愛護動物的觀念。

2.評鑑對象

2023台北寵物展隨機20位民眾。

3.評鑑方式

提供學習者教材網站,輔助學習並完成測驗,並且使用 google 問卷讓學習者提供回饋。

4.評鑑結果

第一部分為使用者基本調查,詢問使用者對於寵物保健知識的認識與學習經驗,第二部

分以五點量表進行分析,數字越大表示越同意,以下列出各題平均分數。

5.五點量表分析

問題 平均分數

1. 我認為這份教材能很好的幫助我了解寵物保健相
關知識

4.5

2. 學習完這份教材後,我更能辨別寵物的行為動機、
健康狀況，以及飲食、環境方面的注意事項
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3. 我認為這份教材版面上的按鈕配置很清楚 4.5

4. 我認為動畫的情節能幫我更理解教學內容 5

5. 我認為這份教材畫面很美觀 5

6. 我認為教材的教學單元很豐富 4

7. 這份教材讓我認識了寵物保健品牌「怪獸部落」 4.5

6.評鑑總結

根據評鑑結果得知,專家皆給予此份教材高度評價,而使用者也對於此教材感到滿意,

並從教材中更加了解寵物保健的相關內容，對於怪獸部落此品牌也更加熟悉。
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