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壹、 分析 

一、合作對象 

 

二、需求分析 

    在訪談中得知性平不小室此展場因為設計較為隱晦及不想在現場放置太多

QRCODE 的關係，希望我們設計一個數位教材來搭配展場空間設計去解釋展場探

索空間所代表的含義。 

    在問卷中可得知，小學生一次觀看學習影片的時間大多數可接受 1分鐘之內

（佔 40.9％）以及 5分鐘（佔 45.5％），因此我們在動畫影片上將時間掌握在

5分鐘以內，並在教材中增加情境式學習和互動式測驗讓學習者融入其中以理解

課程，在學習的過程中立即給予反饋與檢討。也在測驗區中增設重點複習之功能，

提升學習效率。 

 

三、學習者分析 

合作廠商 不會教小孩行動聯盟(不小盟) 

廠商介紹 

「不小盟」正在做的事是完善建立一個適合十八歲以下兒少照顧

者的性別教育網站、建立一套具有性別意識的育兒課程及工作

坊、及提倡育兒及兒少相關法力及政策改革。 

合作主題 性平不小室 

需求評估 調整前 調整後 

缺少現場互動式教材 已有展場及空間教材設

計，還缺少供大人小孩在

場觀看的數位教材。 

製作具有互動性及方便

快速理解、得到知識的

數位教材主要以動畫、

影片、圖片及文字說明

呈現，能讓來現場參觀

的人能搭配展場探索空

間學習到不太了解的身

體構造和知識。 

校園性教育窒礙難行 性教育內容太淺。 在聖誕節時舉辦活動，

推廣性教育。 

遠距教學效果甚微 遠距教學。 透過生動的實體展場將

讓遠距課程進入大眾視

角，增加學習效果。 

分析項目 分析內容 

基本資料 ● 性別: 男生比例 40.9%、女生比例 59.1%。 
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四、內容分析(含課程架構圖) 

● 年齡:主要是 12歲、9歲和 10歲為其次、11歲則最後。 

● 教育程度:小學六年級比例 45.5%、小學四年級比例 27.3%、 

小學三年級和五年級比例 13.6%。 

學習喜好 

● 偏好學習媒介:手機、電腦。 

● 主要用網路來觀看影片。 

● 認為觀看一次影片的方式學習理想時間約為 1-5分鐘。 

學習經驗 
● 有七成的學習者對女性和男性生理器官有基本概念。 

● 大多數學習者不了解小孩出生前是待在身體的哪個器官。 

教材名稱 性平不小室  

課程 

總時數 
120分鐘 

適用對象 國小高年級生至國中一年級 

課程 

先備知識 

對男生和女生的生理器官有

基本概念 

課程學習

總目標 

總目標: 

讓學習者在觀看影片的過程

中能認識女性、男性的生理

器官，並在總測驗中回答出

正確的答案。 

女生區: 

學習者能認識女生的生理器

官，並透過影片學習內容去

了解各單元的知識點內容。 

男生區: 

學習者能認識男生的生理器

官，並透過影片協習內容去

了解各單元的知識點內容。 

複習區: 

學習者在觀看完學習影片並

作答完影片問題後，能至複

習區複習所有知識點，再複

習區皆有打上此單元的重

點，待學習者複習過後可以

跳選至測驗區測驗。 
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五、媒體分析 

開發教材之使用軟體 

軟體名稱 用途 

Adobe photoshop 

Adobe After Effects 
動畫影片(動畫製作、影片剪輯) 

Procreate 

Adobe illustrator 
美術(繪圖) 

H5p 遊戲測驗製作 

Construct3 
網頁及遊戲測驗 

（互動式遊戲、整體數位教材） 

製作教材之使用硬體 

電腦、平板、滑鼠、錄音器材 

貳、 設計 

一、設計理念 

1. 將教學影片設計時間軸與影片速度方便學習者調配學習速度 

2. 採用動畫並添加音效使教材更加生動有趣 

3. 透過簡易遊戲式教材來檢測學習者學習成效 

 

二、介面設計 

主題與色彩搭配 

 「性平不小室」此展主要是設計給小

朋友遊玩，我們將教材設計較為生動、

活潑的方式呈現，並以「不小盟」主視

覺顏色珊瑚紅與黃色作為設計延伸，

加上橘、綠、藍、紫共六色代表，包含

封面、按鈕以及各單元介面設計，而在

字體上主要使用娃娃體配合教材整體

風格。 

測驗區: 

學習者可依學習進度至不同

測驗區(男、女生區)進行測

驗，一方面除了能讓學習者

能加深教材內容，一方面能

讓學習者有互動感。 
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版面設計 

每個單元介面風格皆以「性平不小室」的顏色為基底做設計，影片畫面女生

以粉色系為主，男生則是以藍色系，而每個單元的背景及物件配色皆會採相

近色，使整個畫面看起來更加一致和諧。 

   

女生區 男生區 測驗區 

 

三、課程大綱 

 

四、教學理論與策略 

教學理論 教學理論上的應用 

認知主義理論 
每個單元影片中間穿插小測驗，讓學習者自主學習及

加深學習記憶。 

女生區（女性生理器官） 

單元 

總目標 

透過展場互動式教材讓學習者更容易學習女性生理器官知識。 

教學方法 

製作具有互動性及方便快速理解、得到知識的數位教材主要以動

畫、影片、圖片及文字說明呈現，能讓來現場參觀的人能搭配展

場探索空間學習到不太了解的身體構造和知識。 

男生區（男性生理器官） 

單元 

總目標 

透過展場互動式教材讓學習者更容易學習男性生理器官知識。 

教學方法 

製作具有互動性及方便快速理解、得到知識的數位教材主要以動

畫、影片、圖片及文字說明呈現，能讓來現場參觀的人能搭配展

場探索空間學習到不太了解的身體構造和知識。 

測驗區 

單元 

總目標 

學習者透過測驗與複習來檢測是否能正確了解男女生理器官知

識。 

教學方法 本單元使用遊戲式教學法，將教學與遊戲做結合進行教學。 

複習區 

單元 

總目標 
學習者透過複習來檢測是否能正確了解男女生理器官知識。 

教學方法 本單元使用遊戲式教學法，將教學與遊戲做結合進行教學。 
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桑代克-試誤學習理論 
在教材各項單元的中間測驗，學習者必須不斷地選擇，

直到答對為止，多次的反覆測驗，最終學會此知識。 

教學策略 教學上策略的應用 

講述法 
在單元中使用動畫影片教導學習者單元知識，透過生

動的動畫引起學習者的興趣及動機。 

單元教學法 

將教材分成女生區和男生區兩大單元，再根據男女生

理器官的不同去細分成各個子單元，讓學習者可以選

擇自己有興趣的單元去做學習。 

遊戲式教學法 

影片中間的測驗使用遊戲式教學法讓學習者藉由小遊

戲測驗的方式來學習，以拖曳、點選的方式完成，回

答正確即給予回饋及獎勵機制，增加互動性及趣味性，

透過有趣的學習方式來驗收學習成果，使學習者在遊

戲中獲得成就感，同時兼顧遊戲性與教育性。 

 

五、教學評量 

    不小盟公司期望藉由此教材可以確保參展者學習成效。為此，本教材屬測

驗性質之互動機制皆在作答後給予獎勵回饋，並將【女生區】、【男生區】設

計為每單元動畫播放中間會穿插相關內容測驗，並於答錯時告知學習者正確解

答，學習者也可返回該單元進行複習並也提供重新測驗的機制，促使學習者主

動返回檢視題目以增強學習印象。此外，【測驗區】又分為女生測驗、男生測

驗和複習區，學習者可在測驗前先至複習區觀看重點整理再測驗，且在答錯題

目下提供詳解，讓學習者再次複習。 

 

單元 子單元 評量方式 

女生區 

單元測驗 

卵巢與卵子 根據上方題目，選擇相對應的答案(單擇題) 

輸卵管 請將相對應的名稱拖曳至框框中(配對題) 

子宮 請將 baby圖像拖曳至子宮位置 (配對題) 

子宮頸口 圈出子宮頸口位置 (配對題) 

陰道分泌物 根據上方題目，選擇相對應的答案(是非題) 

陰道 請拖曳生理用品到正確位置(配對題) 

男生區 

單元測驗 

陰毛 根據上方題目，選擇相對應的答案(單擇題) 

陰莖與海綿體 根據上方題目，選擇相對應的答案(單擇題/是非

題) 

睪丸及陰囊 根據上方題目，選擇相對應的答案(選擇) 

請將相對應的器官名稱拖曳至框框中(配對題) 

精液 請將相對應的器官名稱拖曳至框框中(配對題) 
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精囊與前列腺 根據上方題目，選擇相對應的答案(多選題) 

請將相對應的器官名稱拖曳至框框中(配對題) 

死掉的精子 根據上方題目，選擇相對應的答案(多選題) 

總測驗 

女生測驗 
根據上方題目，選擇相對應的答案(單擇題/是非

題) 

男生測驗 
根據上方題目，選擇相對應的答案(單擇題/是非

題) 

參、 發展 

我們與不小盟總監開會來決定教材內容，會議內容主要為下列幾項: 

1. 修改腳本 

2. 討論數位教材呈現方式 

肆、 實施與評鑑 

一、專家分析評鑑分析 

專家評鑑分析結論 

對象:凱娜品牌總監、性平不小室店長 

介面操作建議和修改(現場觀察和紀錄) 

1. 教材內容知識文本修正 

2. 檢測題目修正 

3. 介面設計的一致性 

 


