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壹、分析 

一、合作對象 

（一） 公司名稱：	

國立台灣科學教育館	

（二） 公司簡介：	

國立台灣科學教育館成立於民國 45 年，提供中小學科學展覽、台灣國際科學展

覽、各類科教研習活動、大眾科學講座、行動科學館巡迴教育等各種科學活動，讓民

眾能夠了解科學新知及增廣見聞，以向外延伸、永續發展的目標為民眾服務，配合生

動活潑的軟體活動、先進完善的硬體環境讓民眾都能不虛此行。	

國立台灣科學教育館實驗組主要負責國內外科學展覽會活動、科學演示與教學、

營隊課程、環境教育、科學學習中心管理等等之工作。	

（三） 組織架構：	

	

（四） 合作單位	

國立台灣科學教育館-實驗組部門	

整點科學介紹：	

整點科學是台灣科學教育館的實驗組部門新開的一門課程，提供科學手作及體

驗，類別分為 STEAM、Maker、環境教育，適合國小年齡階段的學習者，讓親子一起

館長

實驗組 展覽組 推廣組 秘書組 主計室 人事室

主任秘書
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快樂共學，透過手作體驗去增加孩童對於科學的興趣。	

二、需求分析 

針對在科教館上「整點科學」的小學生，在有限的時間裡無法吸收完整的自然知識。因

此，我們利用線上教材及課程的方式去加強「整點科學」的內容。	

	 	 	 	參加「整點科學」的大部分都為小學生，為了增加學習者的興趣，我們創造具有故事性

的內容，並將教學課程與故事做連結，讓學習者猶如閱讀劇情故事一般。	

三、學習者分析 

（一） 問卷調查	

我們將問卷發給來參加整點科學實驗課的小朋友，發放對象皆為小學一到

六年級的學生，總共發放 100 份，目前回收 100 份。根據問卷結果，我們將學習

者的特徵分為以下幾個面向來分析：	

1. 背景資料調查	

2. 學習偏好	

3. 影片時長接受度	

4. 教材形式偏好	

編號	 項目內容	

1	

背	

景	

資	

料	

調	

查	

1.年級：	

低年級：25%、中年級：48%、高年級：27%。	

	

2.為甚麼會來整點科學上課：	
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2	

學	

習	

偏	

好	

1.喜歡用甚麼方式學習：	

老師在台上上課（傳統教學）：7%、做實驗：41%、線上遊戲式

學習：52%。	

	

2.對數位教材呈現的風格喜好：	

可愛：42%、簡單：9%、科技。：49%	
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四、內容分析 

（一） 課程內容分析	

1. 課程名稱：科學探索小尖兵	

2. 課程總時數：60分鐘	

3. 課程先備知識：無	

4. 課程總目標：學習者能運用三大領域(星球)的教材內容中所學到的知識，通過

課程測驗。	

（二） 課程架構圖	

	

科學探索小尖兵

STEAM 水溶液

水溶液的

水溶液的酸鹼性

水溶液的導電性

MAKER 電路與能源

電路

導體

燈泡

環境教育 認識植物

根、莖、葉

花

果實、種子
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貳、設計 

一、介面設計 

風格設計:	

由於我們的學習者主要針對是國小三年級到六年級的學生，因此我們的風格是採用類似

於遊戲闖關的方式，將人物設計可愛搭配冒險情境去增加學習者的動機，設計出不同星球對

應的場景。	

	

版面配置:	

主畫面的版面配置主要分成星球、背包、說明選單，而說明鍵的內容會先出現在前導動

畫上，放在 menu目的是當學習者忘記按鍵功能時，可選取並了解。	

	

	


